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3.2.3 Programmation non-linéaire . . . . . . . . . . . . . . . . 27

3



4

4 Les bases du langage C 29
4.1 Nature & composantes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

4.1.1 Introduction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
4.1.2 Hiérarchie du langage C : . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
4.1.3 Anatomie d’un programme C . . . . . . . . . . . . . . . 32

4.2 Les variables en C . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
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7.5.2 Saisir des paramètres à la ligne de commandes . . . . . . 92

III Travaux Dirigés 95

1 Algorithmes et pseudo-codes 97

2 Expressions et entiers 101



6
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4 Petite bibliographie 139

VI Travaux pratiques 141

1 Unix et premiers programmes 143

2 Factorielle, Algorithme de Hoerner 147

3 Fonctions et bibliothèques 151
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